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METSAPEURANMAAN
PEURAN POLRKU
DIGITAALISERSI
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HANRKE LYHYESTI

Hankkeen nimi: Metsapeuranmaan Peuran polku digitaaliseksi “Peuran polku”
Paatoteuttaja: Keski-Pohjanmaan koulutusyhtyma “Kpedu”

Yhteyshenkilé: Matti Louhula (matti.louhula@kpedu.fi / 044 7250 655)
Toteutusaika: 1.9.2025-31.10.2027

Hankealue: Perho, Lestijarvi, Kinnula, Reisjarvi, Pihtipudas

Budjetti: 153734 €

Manner-Suomen maaseudun kehittamisohjelma, maaseudun
palvelujen ja toimintaympariston kehittamisen

Rahoitus: yhteistyohankkeet. Julkinen rahoitus 100 %: Euroopan
maaseudun kehittamisen maatalousrahasto, Pohjanmaan Ely-
keskus 95 %, hankealueen kunnat 5 %.
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2025.

Metsapeuranmaan neuvottelukunnan kokouksissa

seka Perhon luontomatkailuseminaareissa vuosina

matkailukokemusta digitalisoinnin avulla, uudistaa
2023

tarpeeseen parantaa Peuran polun retkeilyreitin

Hanke vastaa alueen yrittajien ja kuntien
Metsapeuranmaa-brandia ja lisata sen
Kehittamistarve on noussut esiin

TARVE

tunnettuutta.
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METSAPEURANMAA

Suomenselan alue, jossa Peuran polku
kulkee: Perho, Lestijarvi, Kinnula, Kivijarvi,
Reisjarvi ja Pihtipudas.

Alueen kunnissa toimii noin 30 luontomat-

kailuyritysta, jotka tarjoavat mm. majoitus-,

ruokailu- ja ohjelmapalveluita ja ovat
verkostoituneet keskenaan.

Brandi kaipaa paivitysta ja tunnettuuden
vahvistamista.

PEURANPOLRKU

Noin 80 km pituinen Peuran polku kulkee
osittain Salamajarven kansallispuistossa ja
sen varrella on useita tauko- ja
yopymispaikkoja seka runsaasti
koskematonta luontoa.

Peuran polun digitaalinen saavutettavuus ja
nakyvyys ovat heikkoja, mika heikentaa seka
retkeilijoiden kokemusta etta
matkailuyritysten mahdollisuuksia
hyodyntaa polkua.

DIGITAALISUUS

Digitaalisuus on olennainen osa
nykyaikaista luontomatkailua ja se tukee
asiakaslahtoisyytta, ymparistotietoisuutta ja
vastuullisuutta.

Ajantasaisen ja houkuttelevan digitaalisen
sisallon tuottaminen monikanavaisesti on
keskeinen edellytys palveluiden
saavutettavuudelle ja yritysten
menestymiselle.



D
TAVOITTEET

Hankkeen tavoitteena on
Peuran polun retkeilyreitin
digitalisoinnilla parantaa sita
hyodyntavien
luontomatkailualan yritysten
toimintaymparistoa seka
alueella vierailevien
retkeilijoiden
matkailukokemusta.

Lisaksi tavoitteena on uudistaa
Metsapeuranmaan brandi ja
lisata sen tunnettuutta.

1. DIGITAALINEN
PEURAN POLRU

Kuvata Peuran polku digitaaliseen
muotoon ja julkaista polku
sopivalla verkkoalustalla.

3. BRANDITYO

Uudistaa Metsapeuranmaan
brandi seka parantaa sen
tunnettuutta ja nakyvyytta.
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2. REITIN PARANNURSET
MAASTOSSA

Selkeyttaa opasteita ja hyodyntaa
maastossa erilaisia digitaalisia
tyokaluja matkailukokemuksen
parantamiseksi.

4. KOULUTUS

Jarjestaa yrittajille koulutusta
digitaalisen Peuran polun ja
Metsapeuranmaa-brandin
hyodyntamisesta oman toiminnan
kehittamisessa ja markkinoinnissa.



1. DIGITAALINEN PEURAN
POLRU

 Esittelee verkossa kuvin ja
videoin tarkeimmat
luontokohteet ja infran,
kertoo tarinoita historiasta
ja kulttuurista

* Maastossa tietotailuilta voi
alylaitteella lukea
tarkemmat kuvaukset
kohteista ja syventya
aiheisiin paremmin.

RAAEN Euroopan unionin
LN osarahoittama

TOIMENPITEET

2. MAASTOTYOT

* Maastoon pystytetaan
yhteistyokumppaneiden
kanssa valittuihin
kohteisiin tietotaulut.

* Syventaviin materiaaleihin
paasee tutustumaan
alylaitteella esim. QR-
koodin kautta.
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METSAPEURANMAA
3. METSAPEURANMAAN 4. MATKAILUYRITTAJIEN
BRANDIN UUDISTAMINEN ROULUTUS

* Uusi logo, » Kaksi tuotteistamiseen

markkinointimateriaalin
visuaalinen ilme, Peuran
polun tietotaulujen
mallipohja ja esite.

* Yrittajat ja
yhteistyokumppanit
osallistuvat ideointiin.

lilttyvaa tyopajaa.

* Kolmannessa tyopajassa
opastetaan yrityksia
digitaalisen Peuran polun
verkkoalustan kaytossa.

e Painotetaan erityisesti
monikanava- ja
ristiinmarkkinoinnin etuja
yrityksille.

* Metsapeuranmaan
neuvottelukunta tekee
lopullisen paatoksen.



HANKRKREEN TULOKSENA

1.Peuran polku on kuvattu digitaaliseen muotoon ja
julkaistu sopivalla verkkoalustalla.

2.Peuran polun varrella maastossa on selkeat opasteet ja
tietotauluissa hyodynnetaan erilaisia digitaalisia
tyokaluja, jotka lisaavat tietoa eri kohteista ja parantavat
matkailukokemusta.

3.Metsapeuranmaan logo ja visuaalinen ilme on uudistettu.

4 Metsapeuranmaa-brandin tunnettuutta ja nakyvyytta on
saatu lisattya ja paikalliset yritykset kayttavat brandia
oman markkinointinsa tukena.

5.Luontomatkailuyrittajat osaavat hyodyntaa digitaalista
Peuran polkua oman toiminnan kehittamisessa.

Digitaaliseen Peuran polkuun voi tutustua ajasta ja paikasta
riippumatta ja sita on mahdollista markkinoida laajemmalle yleisolle.
Digitaalisuus parantaa Peuran polun saavutettavuutta, helpottaa
yritysten ristiinmarkkinointia ja parantaa nakyvyytta.
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Matti Louhula

matti.louhula@kpedu.fi
044 7250 655

Ratri KulkKi
katri.kulkki@kpedu.fi
044 7250 633
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